
Do..Loop

Do..Loop

 

:Do..Whileالشرطیة التكراریةالصیغة

While

True

Do
الأوامر'

Loop While الشرط'



Windows Forms Application



دورهااسمهاالأداة
LabellblNumberمن أجل عرض السؤال

TextBoxtxtNumber الرقممن أجل إدخال
ButtonbtnCalculate حساب جدول من أجل

ضرب الرقم
ListBoxlbDetails من أجل عرض نتائج جدول

الضرب

ClickbtnCalculate 

Private Sub btnCheck_Click(sender As Object, e As
EventArgs) Handles btnCalculate.Click

Dim Number As Integer = Val(txtNumber.Text)
Dim Counter As Integer = 0
Do

lbDetails.Items.Add(Number & " * " & Counter & "
= " & Number * Counter)

Counter += 1
Loop While Counter <= 10

End Sub

      Number     

txtNumber       Val  

     Counter  0   

     Number

 Counter         

10



010

8 

   While  Do   

 

Dim Number As Integer = Val(txtNumber.Text)
Dim Counter As Integer = 0
Do While Counter <= 10

lbDetails.Items.Add(Number & " * " & Counter & "
= " & Number * Counter)

Counter += 1
Loop

While

WhileLoop

 



:Whileتقدیم 
Do While 1 = 3

MsgBox("هذا الكود لن ینفذ أبدا")
Loop

While1

While 

:Whileتأخیر 
Do

MsgBox("هذا الكود سینفذ مرة واحدة")
Loop While 1 = 3

While

 

Do..Until

   Do..While   

          

DoUntil 

:Whileو Untilالفرق بین 
UntilWhile

تسمح بتكرار الأوامر إلى أن يتحقق الشرط أي 
Trueتصبح نتيجته 

تسمح بالتكرار مادام الشرط متحققا ويخرج من 

False



UntilWhile 



Private Sub btnCheck_Click(sender As Object, e As
EventArgs) Handles btnCalculate.Click

Dim Number As Integer = Val(txtNumber.Text)
Dim Counter As Integer = 0
Do Until Counter = 10

lbDetails.Items.Add(Number & " * " & Counter & "
= " & Number * Counter)

Counter += 1
Loop

End Sub

          10

Counter10

           

70 



While

UntilDo

    Loop    

 

Do Until 1 = 3
MsgBox("ھذا الكود سینفذ من دون توقف لأن الشرط غیر متحقق ولن یتحقق")

Loop

 

Do
MsgBox("ھذا الكود سینفذ من دون توقف لأن الشرط غیر متحقق ولن یتحقق")

Loop Until 1 = 3

    

 



ثىاَي عشز رصائم َصية خلال  خًش/ باصتخذاو الأدوات انتي درصتها فقط صًى وَفذ بزَايج يقىو بإظهار  1س

 انًهًة .أوقف حضب انتضهضم ثى  5انً  1( يكىٌ يحتىي انزصائم الأرقاو يٍ رصانة كم ثاَيتيٍ )

انتي تحتاجها في كتابة انكىد انً اصًك بانهغة  Textbox1( نلاداة   Nameيلاحظة : غيزّ انخاصية ) 

 الإَكهيزية.

: الاجابة تكىٌ صىرة تجًع بيٍ شاشة انتُفيذ انُهائية وشاشة تحزيز انكىد يظهز يٍ خلاها  2يلاحظة 

 .انكىد + انتُفيذ بصىرة واضحة

 انجىاب :

 ( فقطTimer( و )Textbox: يرى اسرخذاو الأدواخ  )انرصًيى  -1

 

 

 

 



ورنك تفشض وجىد عذاد يحسة انىقد انًحذد لاظهاس انشسائم  if statementكراتح انكىد : يرى كراتح انكىد تاسرخذاو  -2

 ( . 2000انى )  timer1انخاص تالاداج   intervalفي انىقد انًحذد , تعذ ضثط اننصيح انًطهىتح 

 في انسؤال يًكٍ اعرًاده يٍ خلال ذقسيى انىقد انكهي عهى عذد انًهاو انًطهىتح.   intervalارا نى يحذد انـ   -

 .  Form_loadفرىضع  timer1, ايا دانح ذشغيم انًؤقد  timer1يرى كراتح كىد انًهًح في الأداج  -

Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles 

MyBase.Load 

        Timer1.Start() 

    End Sub 

 

    Private Sub Timer1_Tick(sender As Object, e As EventArgs) 

Handles Timer1.Tick 

        If dawood.Text = "111111" Then 

            Timer1.Stop() 

        Else 

            dawood.Text += "1" 

            If dawood.Text = "1" Then 

                MsgBox("1") 

            ElseIf dawood.Text = "11" Then 

                MsgBox("2") 

            ElseIf dawood.Text = "111" Then 

                MsgBox("3") 

            ElseIf dawood.Text = "1111" Then 

                MsgBox("4") 

            ElseIf dawood.Text = "11111" Then 

                MsgBox("5") 

            End If 

 

        End If 

    End Sub 

End Class 

 

 



اربع  يزات  Textbox1باصتخذاو الأدوات انتي درصتها فقط صًى وَفذ بزَايج يقىو بتغييز نىٌ خهفية /  2س

 ثىاَي ( دوٌ تىقف. 3ثاَية )نىٌ كم  12َصية خلال 

انتي تحتاجها في كتابة انكىد انً اصًك بانهغة  Textbox1( نلأداة   Nameيلاحظة : غيزّ انخاصية ) 

 الإَكهيزية.

: الاجابة تكىٌ صىرة تجًع بيٍ شاشة انتُفيذ انُهائية وشاشة تحزيز انكىد يظهز يٍ خلاها  2يلاحظة 

 نكىد + انتُفيذ بصىرة واضحة.ا

نركىٌ شاشح انرنفيز تعذ كراتح انكىد تانحالاخ  ( فقطTimer( و )Textbox: يرى اسرخذاو الأدواخ  )انرصًيى  -3

 انرانيح:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 2 

3 4 



ورنك تفشض وجىد عذاد يحسة انىقد انًحذد نرغييش نىٌ  if statementكراتح انكىد : يرى كراتح انكىد تاسرخذاو  -4

 ( . 3000انى )  timer1انخاص تالاداج   interval, تعذ ضثط  خهفيح يشتع اننض ضًٍ الأوقاخ انًطهىتح

 في انسؤال يًكٍ اعرًاده يٍ خلال ذقسيى انىقد انكهي عهى عذد انًهاو انًطهىتح.   intervalارا نى يحذد انـ   -

 .  Form_loadفرىضع  timer1, ايا دانح ذشغيم انًؤقد  timer1ىد انًهًح في الأداج يرى كراتح ك -

Public Class Form1 

 

    

    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) 

Handles MyBase.Load 

        Timer1.Start() 

    End Sub 

 

    Private Sub Timer1_Tick(sender As Object, e As EventArgs) 

Handles Timer1.Tick 

        If dawood.Text = "1111" Then 

            dawood.Text = "" 

        Else 

            dawood.Text += "1" 

            If dawood.Text = "1" Then 

                dawood.BackColor = Color.Red 

            ElseIf dawood.Text = "11" Then 

                dawood.BackColor = Color.Green 

            ElseIf dawood.Text = "111" Then 

                dawood.BackColor = Color.Yellow 

            ElseIf dawood.Text = "1111" Then 

                dawood.BackColor = Color.Blue 

 

            End If 

 

        End If 
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1 
 

 البيانات :

المتعلقة بموضوع معين، ومثال ذلك:  أو الصور أو الرموزأو الأرقام  أو الكلماتهي مجموعة من الحروف  

الصور( بدون ترتيب، وينتج عن هذه البيانات بعد  -المهن  -الأرقام الوظيفية  -بيانات الموظفين )الأسماء 

 .معلومات مصطلح المعالجة ما يطلق عليه

 البيانات انواع

 المتغيرات Variables 

 الثوابت Constant 

 

 Variables  المتغيرات

عبارة عن مخازن مؤقتة في الذاكرة تخزن فيها البيانات أثناء تنفيذ خطوات البرنامج لتجري عليها المتغيرات 

 .العمليات المطلوبة وكذلك تخزن فيها نتائج تلك العمليات

كل لغات البرمجة سواء في الإنترنت أم في لغات برمجة الحاسب . والمتغيرات هي أحد القواعد الأساسية في 

 . لدرجة انك لا تجد برنامج مهما كان حجمه أو وظيفته ويخلو من متغير أو اكثر

 أبرزها : وحسب حاجة المبرمج , ونذكر هنا  : تنقسم المتغيرات الى عدة انواع انواع المتغيرات

 ( والتي تختلف باختلاف سعتها .Integer , single , long , doubleالمتغيرات الرقمية ) -1

تستخدم لتخزين قيم البيانات الحرفية مثل الاسماء وتشمل كل حروف    stringالمتغيرات الحرفية   -2

 .لوحة المفاتيح

 , true) او (yes , no) ستخدم لتخزين قيم البيانات المنطقيةت Booleanالمتغيرات المنطقية  -3

false). 

 :الاعلان عن المتغير ات : للاعلان عن المتغير الذي تحتاجه في البرنامج هناك صيغة عامة وهي 

   Dim   اسم المتغير  as  نوع المتغير

http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%B9%D9%84%D9%88%D9%85%D8%A9
http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%B9%D9%84%D9%88%D9%85%D8%A9
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2 
 

type of VariableAs       VariableDim  

 يكون الاعلان كالتالي:وهو متغير حرفي   xمثلا : للاعلان عن متغير اسمه 

Dim x As string  

 يكون : willeamوللاعلان عن متغير رقمي كبير اسمه 

Dim willeam as double  

 بعض الامثلة الصحيحة :

- dim n as string    هنا نحجز مكان فى الذاكرة اسمه n ونوعة string حرفى 

dim a1 as integer    كما تعلمنا ان الاسم ياتى بعد كلمة dim اذن اسم المتغير هنا a1 ونوعه integer 

dim abc as double     اسم المتغير abc ونوعة double 

dim ahmed as single      اسم المتغير ahmed ونوعة single 

 بعض الامثلة على الاستدعاءات الخاطئة لتجنبها :

 

  as integer 1ahmeddim    خطا لانه يبدا برقم 

  as integer a 1dim     خطا لا نة يحتوى على مسافة 

 

 

 Str و Val  الدالتين

 علي العمليات بعض لتنفيذ أرقام المستخدم يدخل أن بيسك فيجوال مشروعات في الشائعة المهام من

  النتائج لعرض Label العنوان وأداة النتيجة لحساب الحسابية المؤثرات تستخدم فقد ، الأعداد تلك

 : هما مشكلتين لدينا ولكن
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3 
 

( الصحيحة والخواص الصحيحة المتغيرات مثل) الأعداد مع فقط تعمل الحسابية المؤثرات أن -

 أن يمكنك لا وبالتالي String حرفية تكون النص أداة خلال من المستخدم يدخلها التي القيم ولكن

 . الحرفية القيم أو الحرفية المتغيرات تضرب

 فلا ، حرفية قيم تقبل نص أو العنوان أداة بينما أعداد تكون الحسابية العمليات إجراء نتيجة أن -

 . مباشرة حرفية متغيرات في عددين قيم تختزن أن يمكنك

 القيم نحول أن فيمكننا ، بيسك الفيجوال دوال في موجود والحل ، المشكلتين تلك لحل نحتاج فنحن لذا

 . Val بالدالة لحروف تحولت التي الأعداد تلك استرجاع ويمكننا ، STR بالدالة حرفية إلي العددية

 :مثال 

Textbox.text=x عبارة عن قيمة نصية هنا                           

Val (Textbox.text)=x ديةعدعبارة عن قيمة فهنا اما             

 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

اجهة آلة حاسبة للقيام بالعمليات الحسابية بين عددين )الجمع , الطرح , الضرب والقسمة( م وصمتمرين /  

تلفة وكما موضحة على ان تكون كل عملية في زر مختلف والاعداد المدخلة والناتج في مربعات نصوص مخ

 ثم نفذ : في الشكل التالي

 برمجة العمليات ومخرجاتها بالصورة الاعتيادية. -

 المتغيرات .برمجتها باستخدام  -
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 الحل :خطوات 

 :التصميم و التخطيط  -1

 ند فتح برنامج الفيجوال بيسك سوف يظهر لك شكل الفورم فارغ كما مبين سابقاً , الان نقوم بتصميم البرنامجع

 :) يجب الاعتناء بتصميم واجهة البرنامج لأنها مهمة ( وذلك  ة المطلوبةواجهحسب ال

والضغط على احدى الادوات بالزر الايمن ) اي اختيار  ToolBoxصندوق الادوات بالذهاب الى  -

 الاداة المناسبة للبرنامج ( .

 النموذج ونضع الاداة بالمكان المناسب .  Formنذهب الى الـ  -

 تغيير شكل او حجم الاداة بما يناسب البرنامج . -

ن البرنامج ) تم تغيير خصائص الاداة بعد تحديدها وذلك من خلال الخصائص الموجودة على يمي -

 لية:نحتاج الى الادوات التاهنا و  , شرحها مسبقاً (

 الجديدةالقيمة  الخاصية لاداةا

Label1 text  الحاسبةالالة  

Button1 text جمع 

Button2 text طرح 

Button3 text ضرب 

Button4 text قسمة 

Button5 text مسح 

Button6 text خروج 

Textbox1 

Textbox2 

Textbox2 

Text 

TextAlign 

“  “ 

center 
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 والاختبار والتنفيذ الشيفرةتابة ك -2

 Projectو من خلال نافذة مستكشف المشروع تابة شفرة الاداة بعد الضغط عليها مرتين اك -

Explorer Window   من الخانةView Code   وكتابة الشفرة في نافذةCode Window  

 ) وسوف يتم التطرق اليها لاحقاً ( .

شريط الادوات  Standard Toolbarالموجود في   Runتنفيذ البرنامج وذلك من خلال الايعاز  -

 . F5او  Startومن ثم   Runالقياسي او من خلال قائمة 

شريط الادوات القياسي او من  الموجودة على    Endتشغيل البرنامج نضغط على  لإيقاف -

 .  Endومن ثم   Runخلال قائمة 

 بدون استخدام المتغيرات :الاولى وستكون لتمرين سنكتب الكود في الحالتين للمطلوب في ااستجابة 

 : (Button1 ) الكود الخاص بزر الجمع  -

TextBox3.Text = Val(TextBox1.Text) + Val(TextBox2.Text) 

 : (Button2 )  طرحالكود الخاص بزر ال -

TextBox3.Text = Val(TextBox1.Text) - Val(TextBox2.Text) 

 : (3Button )  ضربالكود الخاص بزر ال -

TextBox3.Text = Val(TextBox1.Text) * Val(TextBox2.Text) 

 : (4Button )  طرحالكود الخاص بزر ال -

TextBox3.Text = Val(TextBox1.Text) / Val(TextBox2.Text) 

 : (Button5الكود الخاص بزر المسح )اما 

TextBox1.Text="" 

TextBox2.Text="" 

TextBox3.Text="" 

 : (Button6كود الخروج )اما 

End 
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 الكود الثاني باستخدام المتغيرات:

 يتم تعريف واستدعاء المتغيرات في القسم العام ثم تسند للمتغيرات في كل اداة :بداية 

  Public Class Form1 
    Dim x, y, z As Integer 
     
 
    
    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        x = Val(TextBox1.Text) 
        y = Val(TextBox2.Text) 
        TextBox3.Text = x + y 
    End Sub 
 
    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        x = Val(TextBox1.Text) 
        y = Val(TextBox2.Text) 
        TextBox3.Text = x - y 
    End Sub 
 
    Private Sub Button3_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button3.Click 
        x = Val(TextBox1.Text) 
        y = Val(TextBox2.Text) 
        TextBox3.Text = x * y 
    End Sub 
 
    Private Sub Button4_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button4.Click 
        x = Val(TextBox1.Text) 
        y = Val(TextBox2.Text) 
        TextBox3.Text = x / y 
    End Sub 
 
    Private Sub Button5_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button5.Click 
        TextBox1.Text = "" 
        TextBox2.Text = "" 
        TextBox3.Text = "" 
    End Sub 
 
    Private Sub Button6_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button6.Click 
        End 
    End Sub 
End Class 
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 : انواع البيانات

في المتغيرات التي نعلن عنها في برامجنا اذ نوع القيم التي نريد تخزينها في المتغيرات  انواع البيانات تمثل 

وهكذا , هذه القيم   String وان كانت نصية نستخدم  Integer لو كانت القيمة رقمية نستخدم بيانات رقمية 

 . Common Language Runtime(CLR)يتم تخزينها في الذاكرة اثناء تنفيذ البرنامج بواسطة 

 بالنسبة للقيم الرقمية سوف نتعامل مع قسمين من انواع البيانات وهي :

 Integerالانواع الرقمية الصحيحة  -

 Floating-Pointالانواع الرقمية العشرية  -

الصحيحة تشمل الارقام التي لا تحتوي على فاصلة عشرية وتنقسم في لغة فيجوال بيسك الانواع الطبيعية 

الذي يشمل الارقام  Byteالى عدة اقسام حسب المجال الرقمي الذي تختص به , مثلا نوع البيانات الرقمي 

 -32,768الذي يبدأ من العدد   Short, والنوع الرقمي  255الى  0الصحيحة الموجودة في المجال من 

 . 32,767الى 

كل الانواع الرقمية بما فيها تلك التي تحتوي على فاصلة  Floating-Pointبينما تشمل الانواع العشرية 

 .  Doubleعشرية ومن بين الانواع العشرية المستخدمة في لغة فيجوال بيسك نوع 

 يعية وعشرية مختلفة :( بانواع رقمية صحيحة طب Aliفي المثال التالي سوف نعلن عن متغير بأسم ) 

Dim ali As Integer 
Dim ali As Byte 
Dim ali As SByte 
Dim ali As Long 
Dim ali As Single 
Dim ali As UInteger 
Dim ali As ULong 
Dim ali As UShort 
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لكلمة  وهي اختصار UIntegerمثل  Uبعض الانواع الرقمية اعلاه كانت مسبوقة بالحرف ملاحظة : 

Unsigned  بمعنى اننا لو احتجنا الى  والتي تعني ان هذا النوع الرقمي خاص باحتواء القيم الموجبة فقط ,

لانه سياخذ نفس  Unsignedمتغير لتخزين القيم الموجبة فقط دون القيم السالبة نقوم بالاعلان عنه من نوع 

انه يتيح لك مجالا رقميا يضاعف المجال مساحة التخزين في الذاكرة التي ياخذها النوع الاصلي اضافة الى 

 الرقمي الخاص بالنوع الاصلي.

فلو استعملنا النوع  32,767الى   -32,768يسمح باستعمال المجال الرقمي من    Shortمثلا النوع 

Unsigned  ( من هذا النوع أيUShort  سيسمح لنا بتخزين ضعف هذا المجال لانه لا يقبل القيم السلبية )

سيسمح لنا بتخزين القيم الرقمية  UShortي يتيح لنا مجالا رقميا اكبر للاعداد الايجابية , اي ان النوع وبالتال

 . 65,535الى  0من 

, وهي ليست انواع  Int16 , Int32 , Int64نجد في لغة الفيجوال بيسك بعض الانواع الرقمية الاخرى مثل 

 التي ذكرناها نحو : مختلفة بل هي تسميات اخرى لبعض الانواع الرقمية

 

short Int16 

Integer Int32 

Long Int64 

 

الذي يمكننا تخصيصه لتخزين القيم النصية , ويوجد كذلك نوع   Stringالانواع النصية فيوجد لدينا النوع  اما

Char  الذي يسمح بتخزين رممز واحد وليس سلسلة نصية . والجدول التالي يبين مختلف انواع البيانات

 المتوفرة في لغة بيسك :
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 اسناد القيمة الى المتغير :

لاسناد قيمة ابتدائية لاي متغير فان الطريقة تكون عبر استخدام رمز ) = ( ثم بعده القيمة المراد اعطاؤها 

 ذلك مع الاعلان او بعده , نحو : للمتغير ويمكن عمل

Dim ali As Integer = 6 

 الكود : شرح 

 . 6( واسندنا له قيمة ابتدائية =  Integer( من نوع ) aliاسمه )  رقمي عرفنا متغير

ومن خلال الكود اعلاه نلاحظ ان المتغيرات الرقمية تستقبل القيم بشكل مباشر , بينما المتغيرات النصية 

 علامات التنصيص  " " ووضع النص داخلهما كما في الكود التالي : يلزم استخدام
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" " Dawood Zahi=  String Asx  Dim 

 شرح الكود :

 Zahi Dawood( واسندنا له قيمة ابتدائية = String ( من نوع ) aliعرفنا متغير نصي اسمه ) 

 التالي :ملاحظة : يمكننا اسناد قيمة متغير الى متغير اخر كما في الكود  

Dim x As String = " Dawood Zahi " 
Dim g As String 
g = x 

: شرح الكود  

, ثم عرفنا  Zahi Dawood( واسندنا له قيمة ابتدائية = String ( من نوع ) xعرفنا متغير نصي اسمه ) 

 ( .g ) (  الى المتغير  x( ثم اسندنا قيمة المتغير ) String ( من نوع ) g متغير نصي اخر اسمه ) 

 او تختصر بهذا الشكل :

Dim x As String = " Dawood Zahi " 
Dim g As String = x 

 الروابط ) المعاملات ( :

هي رموز تستخدم لاجراء بعض العمليات على المتغيرات او على القيم بشكل عام مثل العمليات الحسابية او 

 عمليات المقارنة ) تحديد القيمة الكبرى او الصغرى (.

 : Arithmetic operatorsالروابط الحسابية او الرياضية 

هي روابط تستخدم للقيام بالعمليات الرياضية كالجمع , الطرح , الضرب , القسمة , باقي القسمة و 

الأسُ. وفي المثال التالي نعرف متغيرين ونسند لهما قيم اولية ثم نعرف متغير لكل عملية نسند له قيم العمليات 

 ن الكود كالتالي :ون المتغيرين الاول والثاني , ليكيالرياضية ب

Dim x As Integer = 6 

Dim y As Integer = 2 

'الجمع رابط  
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Dim Sum As Integer = x + y 

'الطرح رابط  

Dim Dif As Integer = x - y 

'الضرب رابط  

Dim Mul As Integer = x * y 

'القسمة رابط  

Dim Div As Integer = x / y 

'القسمة باقي رابط  

Dim Modulus As Integer = x Mod y 

'القوة رابط  

Dim Exp As Integer = x ^ y 

 

 :String Concatenation operatorsروابط دمج النصوص 

 تستخدم لدمج نصين او اكثر مع بعضهم البعض من خلال استخدام + او & نحو :

Dim x As String = "Ali " 
Dim y As String = "hasan" 
Dim z As String = x & y 
 'أو
Dim z As String = x + y 

 Ali hasan ( بالشكل التالي : y ( و ) x ( هو دمج قيمتي المتغيرير ) z ليكون ناتج ) 
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 : صًى وَفز تشَايح اشاسج يشوس يركايم ذعًم تاسرًشاس وتانرقسًٍاخ انرانٍح : 1ثالي

 ثىاًَ 11الاحًش انهىٌ 

 ثىاًَ 3الاصفش انهىٌ 

 ثىاًَ 8الاخضش انهىٌ 

  – اندىاب

 انرصًٍى :يشحهح 

 نرصًٍى انىاخهح الادواخ انرانٍح :َحراج 

 وظٍفرها عُىاَها الاداج

Form  انًشوساشاسج يدًىعح الادواخٌضى    

Button Start  ذشغٍم اشاسج انًشوستذء  

Textbox فً الاشاسج الاحًشانهىٌ  تلا  

Textbox فً الاشاسج شصفالاانهىٌ  تلا  

Textbox فً الاشاسج شخضالاانهىٌ  تلا  

Textbox انىقدعذاد  تلا 

Picturebox اشاسج انًشوسصىسج  تلا 

Timer انكىد وٌُفز انًهًحٌحرىي  تلا 
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 انكىد :كراتح 

وظٍفرها كعذاد ٌكشس سيز او سقى او حشف يعٍٍ تعذد يدًىع انىقد  textboxاٌداد هً انفكشج  -

اي ارا وصم عذد يشاخ طثاعح انشيز او (  21=  8+  3+  11 انثلاثح وفً يثانُا هزا ) نلأنىاٌ

َزٌذ قشاءج  21كٍ ٌساوي وارا نى ٌانعذ يٍ خذٌذ  وَثذأيشج َصفشها  textbox  21انحشف فً 

 .Timerفً  , وٌكرة انكىد انخاص تهاواحذج فً كم يشج 

 Timerنرشغٍم   Buttonاٌداد  -

 :انكىد  

Public Class Form1 
 
    Private Sub Timer1_Tick(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Timer1.Tick 
        If TextBox4.Text = "111111111111111111111" Then 
            TextBox4.Text = "" 
        Else 
            TextBox4.Text = TextBox4.Text + "1" 
        End If 
        If TextBox4.Text = "111" Then 
            TextBox1.BackColor = Color.Red 
            TextBox2.BackColor = Color.White 
            TextBox3.BackColor = Color.White 
        ElseIf TextBox4.Text = "111111111" Then 
            TextBox1.BackColor = Color.White 
            TextBox2.BackColor = Color.Yellow 
            TextBox3.BackColor = Color.White 
        ElseIf TextBox4.Text = "111111111111" Then 
            TextBox1.BackColor = Color.White 
            TextBox2.BackColor = Color.White 
            TextBox3.BackColor = Color.Green 
 
        End If 
 
    End Sub 
 
    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Button1.Click 
        Timer1.Start() 
 
    End Sub 
 
     
End Class 
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احًذ عُذ  {تانرفاصٍم انرانٍح   ListBox  ثاٍَح وٌقىو تًهئ Timer 31 صًى تشَايح ٌعًم تًؤقد:  2ثالي

ٌضٍف  25ايا عُذ انثاٍَح  20, فاطًح عُذ انثاٍَح  15, حسٍ عُذ انثاٍَح  10, عهً عُذ انثاٍَح  5انثاٍَح 

 .ٌىقف انًؤقدثى حسٍٍ و 

 اندىاب 

 انرصًٍىيشحهح 

 فً هزا انًثال انى الادواخ انرانٍح :َحراج 

 وظٍفرها عُىاَها الاداج

Form الاسًاء 
يدًىعح الادواخٌضى   

ذشغٍم تذء   

Listbox -  الاسًاءطثاعح  

Textbox انىقدعذاد  تلا 

timer انكىد وٌُفز انًهًحٌحرىي  تلا 
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 الكودكتابة 

Public Class Form1 

 

    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles 

MyBase.Load 

        Timer1.Start() 

    End Sub 

    Private Sub Timer1_Tick(sender As Object, e As EventArgs) Handles 

Timer1.Tick 

        If TextBox1.Text = "*****" Then 

            TextBox1.Text = "" 

        Else 

            TextBox1.Text = TextBox1.Text + "*" 

        End If 

        If TextBox1.Text = "*" Then 

            ListBox1.Items.Add("احمد") 

        ElseIf TextBox1.Text = "**" Then 

            ListBox1.Items.Add("علي") 

        ElseIf TextBox1.Text = "***" Then 

            ListBox1.Items.Add("حسن") 

        ElseIf TextBox1.Text = "****" Then 

            ListBox1.Items.Add("فاطمة") 

        ElseIf TextBox1.Text = "*****" Then 

            ListBox1.Items.Add("حسين") 

            Timer1.Stop() 

        End If 

    End Sub 
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 commentsالخعلٍقاث  

عثاسج عٍ خًم ٌكرثٓا انًثشيح ٔنكُٓا لا ذُفز ٔنكٍ ذسرخذو فً ششذ انغشع يٍ  ًْ

انكٕد أٔ نرًكٍٍ يٍ ٌقشأ انكٕد نفٓى انغشع يُّ ٔٔظٍفرّ ٌٔرى ذداْم انرعهٍقاخ يٍ قثم يعانح 

 ٔنكُٓا يًٓح فً عًهٍح ذُظٍى انكٕد ٔفًّٓ compiler انثشَايح

)'( ٔكم  single quotation markح انًفشدج ٔذثذأ انرعهٍقاخ فً انفٍدٕال تٍسك تانفاطه

انُظٕص انرً ذأذً تعذْا إنى َٓاٌح انسطش ًْ عثاسج عٍ ذعهٍق نفٓى انكٕد ٔغشضّ ٔلا ٌرى 

 .ذُفٍزْا

ٔنكٍ إرا أسدخ اٌ ذقٕو  ٔانفٍدٕال تٍسك دٔخ َد لا ٌذعى انرعهٍقاخ لأكثش يٍ سطش يشج ٔاحذج

فً  edit ذههك الأسطش ثى انزْاب إنى قائًح ٌدة ذظهٍم تعًم يدًٕعح يٍ انسطٕس كرعهٍقاخ

ٔلانغاء انرعهٍقاخ  Comment Selection ثى اخرٍاس advanced انفٍدٕال تٍسك ثى

 Uncoment Slection  اخرٍاس

 .ًٌٔكٍ كراتح انرعهٍقاخ تانهغح انعشتٍح أٔ الإَدهٍضٌح

 (ListBox)  داجالا

, ًْ اداج  ذسرخذو نغشع كراتح قائًح يٍ انعُاطش  ٌسرطٍع انًسرخذو اخرٍاس احذ ْزِ انعُاطش 

 اٌ انعُاطش فٍٓا ذكٌٕ ظاْشج  نهًسرخذو.  ComboBoxًٌٍضْا عٍ اداج  يأ

 :انرانٍح انخظائض ًْ نلاداج يعٓا انرعايم ٌرى انرً انخظائض اتشص يٍ

 : انرانٍح انظٍغح خلال يٍ ٌرى ٔ  نلاداج عُاطش اَشاء -

ListBox1.Items.Add("انعُظش ") 

 : انرانٍح انظٍغح طشٌق عٍ ٌٔرى يسثقا يثٍُح خٍاساخ نقائًح خذٌذ عُظش اضافح -

ListBox1.Items.Insert( انعُظش" , اندذٌذ انعُظش يٕقع ") 

 : انرانٍح انظٍغح طشٌق عٍ ٌٔرى يسثقا يثٍُح خٍاساخ قائًح يٍ عُظش حزف -

ListBox1.Items.Remove("حزفّ انًشاد انعُظش ") 
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 ComboBoxداة لاا

 .  ويمكن اختيار خيار واحد فقط من الخيارات الموجوده فيها هي اداة  تستخدم لعرض خيارات

 من ابرز الخصائص التي يتم التعامل معها للاداة  هي الخصائص التالية:

 انرانٍح :اَشاء عُاطش نلاداج  ٌٔرى يٍ خلال انظٍغح  -

ComboBox1.Items.Add("انعُظش") 

 اضافح عُظش خذٌذ نقائًح خٍاساخ يثٍُح يسثقا ٌٔرى عٍ طشٌق انظٍغح انرانٍح : -

ComboBox1.Items.Insert( انعُظش" ,يٕقع انعُظش اندذٌذ") 

 حزف عُظش يٍ قائًح خٍاساخ يثٍُح يسثقا ٌٔرى عٍ طشٌق انظٍغح انرانٍح : -

ComboBox1.Items.Remove("ّانعُظش انًشاد حزف") 

 ذحذٌذ أ اخرٍاس عُظش يٍ انقائًح -

        ComboBox1.SelectedIndex = يٕقع انعُظش 

 

( هى رقم ٌشٍز الى مىقع العىصز فً القائمت Indexملاحظت : مىقع العىصز او ما ٌسمى )

 0( العىصز الاول هى Indexوٌبدأ العد مه الصفز ولٍس مه الىاحد أي ٌكىن مىقع او )

 وهكذا . 1ىصز الثاوً هى عوال
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 مثال :

طانة ٔاٌداد ذقذٌشِ تضغطح صس ٔاحذج عهًا اٌ انرقذٌش  يعذلطًى َٔفز تشَايح لادخال 

 00 – 01يرٕسظ ( , ) 00 -01خٍذ( , ) 00-01خٍذ خذا(,) 00-01ايرٍاص( , ) 011-01)

 .ضعٍف ( ٔسسانح ذُثٍّ ارا كاٌ غٍش  رنك  90 – 1يقثٕل( , )

 ComboBoxاسرخذو يلاحظح : نعشع انرقذٌش 

 

 الجىاب

 حصمٍم الىاجهت -

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

التنفيذ بعد قبل التنفيذ  
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 الكىدكخابت  -

Public Class Form1 
    Dim x As Integer 
     
    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
MyBase.Load 
         
  اضافح انرقذٌشاخ الى الكومبو اثناء تحميل الفورم ‘
        ComboBox1.Items.Add("ايرٍاص") 
        ComboBox1.Items.Add("خذا خٍذ") 
        ComboBox1.Items.Add("خٍذ") 
        ComboBox1.Items.Add("يرٕسظ") 
        ComboBox1.Items.Add("يقثٕل") 
        ComboBox1.Items.Add("ضعٍف") 
 
    End Sub 
 
    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) 
Handles Button1.Click 
        x = Val(TextBox1.Text) 
        If x <= 100 And x >= 90 Then 
            ComboBox1.SelectedIndex = 0 
        ElseIf x <= 89 And x >= 80 Then 
            ComboBox1.SelectedIndex = 1 
        ElseIf x <= 79 And x >= 70 Then 
            ComboBox1.SelectedIndex = 2 
        ElseIf x <= 69 And x >= 60 Then 
            ComboBox1.SelectedIndex = 3 
        ElseIf x <= 59 And x >= 50 Then 
            ComboBox1.SelectedIndex = 4 
        ElseIf x <= 49 And x >= 0 Then 
            ComboBox1.SelectedIndex = 5 
        Else 
            MsgBox("error") 
 
        End If 
    End Sub 
 
 
End Class 
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 Timer المؤقج داةأ

. ْٔزِ الاداج لا  انٕقد انرحكى فً يٍ اْى ادٔاخ انفٍدٕال تٍسك ْٔى اداج  Timer الاداج

 ًْ Timer الاداج  اْى خظائض ٔلا ذظٓش فً انرُفٍز.  Formذضاف عهى ال

ٔ ذٕضع فٍٓا قٍى انٕقد انًشاد عًم الاداج تٓا ٔفى ْزِ  interval انخاطٍح 

ٔارا اسدَا كراتّ ساعّ سركٌٕ  ذسأي ثاٍَرٍٍ  0111ثاٍَح ٔاحذج ٔ  ٌعًُ 1000 الاداج

 .ْٔكزا 0011111

 انزي ذشغة ترشغٍم انًؤقد عُذِ:ٔنرشغٍم انًؤقد ٌٕضع انكٕد انرانً فً انًكاٌ 

Timer1.Start() 

 

 :1مثال 

 اعذ انعًم يٍ خذٌذ .. 000000انى عُٕاٌ يشتع انُض كم ثاٍَرٍٍ ٔعُذيا ٌسأي انعُٕاٌ   0اضف 

 الجىاب:

ٔكراتح  & timer  textbox. ثى انرظًٍى تادساج  0111عُذ   intervalفً انثذاٌح ٌدة ضثظ خاطٍح  

 انكٕد انرانً :

Public Class Form1 

    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles 

MyBase.Load 

        Timer1.Start() 

    End Sub 
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    Private Sub Timer1_Tick(sender As Object, e As EventArgs) Handles 

Timer1.Tick 

 

        If TextBox1.Text = "111111" Then 

            TextBox1.Text = "" 

        Else 

            TextBox1.Text = TextBox1.Text + "1" 

        End If 

    End Sub 

End Class 
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 البنية التكرارية 

تُفٍز  إػادةٌؼًُ  ْٔزا لا, َستاج فً تطبٍقاتُا انى تكشاس ايش بشيدً يؼٍٍ اكثش يٍ يشة  أزٍاَا

 .ث ػهى كم ػُصش ٌُفز ػهٍّ انتكشاساخشاء بؼط انؼًهٍايٍ انًًكٍ  َفظ الايش فقػ , بم

اسقاو انٕٓاتف نٓى  إظافتقاػذة بٍاَاث تستٕي ػهى بٍاَاث انؼًلاء ٔاسدَا نٕ فشظُا اٌ نذٌُا 

لاعًٍا ارا ُضف ٔقتا ٔخٓذا تخًٍؼا عتكٌٕ ػًهٍت اعُاد سقى انٓاتف انى كم ػًٍم غٌٕهت ٔتغ

س ػًهٍت كاٌ ػذد انؼًلاء كبٍشا خذا , نزنك تؼتبش انٍاث انتكشاس أ انسهقاث افعم خٍاس نتكشا

 .نًغت خاصت ػهى كم ػُصش تُفز ػهٍّ انؼًهٍت انتكشاسٌت إظافت إيكاٍَتيؼٍُت بقذس يسذٔد يغ 

أ نُفتشض اَُا بصذد بشيدت تطبٍق صغٍش ٌخضٌ قًٍت سقًٍت فً يتغٍش يؼٍٍ ٌٔطهب يٍ 

ػذد الازتًالاث عٍقٕو بٓا انًغتخذو نكً  انًغتخذو تخًٍٍ ْزِ انقًٍت , زتًا َسٍ لاَؼشف

ٌصم انى َفظ انقًٍت انًخضَت ػُذَا نزنك ٌتٕخب غشذ َفظ انغؤال فً كم يشة ٌذخم ايغتخذو 

 فٍٓا قًٍت يخانفت نهقًٍت انًخضَت.

 يٍ انبٍُاث انتكشاسٌت ًْ : إَٔاعتٕفش نُا نغت انفٍدٕال بٍغك ػذة 

 For Nextانصٍغت انتكشاسٌت انششغٍت : 

يٍ تكشاس ايش بشيدً يؼٍٍ نؼذد يشاث يسذد , زٍث  For … Nextتًكُُا انبٍُت انتكشاسٌت 

 تسذٌذ يؼايم انتذسج , ٔتكٌٕ صٍغتٓا : إيكاٍَتتغًر نُا بتسذٌذ َقطتً بذاٌت َٔٓاٌت انتكشاس يغ 
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For count = start  To end [step] 

[ statements] 

Next  

ْٕ انؼذاد انً عٍسذد ػذد يشاث تكشاس الايش انبشيدً ٌٔبذا يٍ انقًٍت  countزٍث انًتغٍش 

تسذٌذ يؼًم انتذسج ) يقذاس صٌادة  إيكاٍَتيغ  endٌُٔتًٓ بانقًٍت انشقًٍت    startانشقًٍت 

. بؼذ رنك َقٕو بكتابت الايش  stepفً الايش  ( 1س , ٔانقًٍت الافتشاظٍت = انؼذاد فً كم تكشا

, ٔفً  Exit Forانبشيدً انزي َشٌذ تكشاسِ ًٌٔكُُا انخشٔج يٍ انتكشاس يتى يا اسدَا بكتابت 

 يتبٕػت باعى انؼذاد ) اختٍاسي (  Nextختاو انبٍُت انتكشاسٌت َعغ 

 يثال :

Dim i As Integer 
        For i = 1 To 10 
            ListBox1.Items.Add(i) 
        Next 

ٌُٔتًٓ  0اعتؼًهُاِ فً ػًهٍت انتكشاس نٍبذا يٍ انؼذد ثى  Iّ ػٍ يتغٍش سقًً اعً بالإػلاٌقًُا 

قًٍت انؼذاد انى  بئظافتيغ انضٌادة بٕازذ ػُذ كم تكشاس , ٔفً كم يشة ٌقٕو انتكشاس  10بانؼذد 

ListBox1  ػٍ انعغػ ػهىButton. 
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 ًٌٔكٍ انتؼشٌف ػٍ انًتغٍش ٔاعُاد انقًٍت نّ فً بٍُت انتكشاس:

For I as integer = 1 to 10 

Listbox1.items.add(i) 

Next 

, ٔنٕ تى  1دة الافتشاظٍت ًْ ادٔس نّ لاٌ َغبت انضٌ لا ػلاِأفً انًثال  stepيلازظت : الايش 

 " يثلا 2قًٍتّ انى  تغٍٍش

Dim i As Integer 
        For i = 1 To 10 Step 2 
            ListBox1.Items.Add(i) 
        Next 

 ٌكٌٕ انُاتح كانتانً : 
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 كانتانً : ْٔزا يا ٌغًى بانتكشاس انًؼكٕط خؼم قًٍت انتذسج عهبٍت ) تشاخؼٍت ( ًٌٔكٍ 

Dim i As Integer 
        For i = 10 To 0 Step -2 
            ListBox1.Items.Add(i) 
        Next 

 نٍكٌٕ انُاتح كانتانً :
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 انخشٔج يٍ انتكشاس :

كًا فً انًثال انتانً  (Exit Forانتكشاس ػُذ تٕافش ششغ يؼٍٍ باعتخذاو الايش ) إٌقافًٌكٍ 

ٔاسعال سعانت  6انزي َعغ فٍّ ششغ تٕقف انتكشاس ػُذ ٔصٕل قًٍت انًتغٍش ) انؼذاد ( انى 

 :  انتكشاس بئَٓاءاشؼاس 

Dim i As Integer 
        For i = 0 To 10 
            ListBox1.Items.Add(i) 
            If i = 6 Then 
                Exit For 
                MsgBox(" loop end") 
            End If 
        Next 
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 (Select case)  عبارة الشرط

 من اهم الادوات واكثرها استخداما : تعتبر هذه الاداة

إذا كان جواب الشرط عبارة عن احتمالٌن أو ثلاثة أما إذا كنت تتوقع عند  if تصلح عبارة الشرط

وتكون صٌغتها  Select Case عبارة الأفضل أن نستخدم احتمالات كثٌرة فمنتقٌٌمك لشرط معٌن 

ٌلٌها اسم المتغٌر او التعبٌر الذى سٌتم اختباره .تأتً  Select Case العامة ما ٌلى : تبدأ العبارة بـ

بعد كل منها احدى قٌم المتغٌر الذى ستتم مقارنته ثم ٌعقبها التعلٌمات  Case الاحتمالات بعد ذلك

ومعناها  Case else واخٌرًا ٌأتى التى ستنفذ إذا كان الشرط صحٌحًا أو كان المتغٌر بهذه القٌمة .

ا من القٌم السابقة أو إذا لم ٌكن الشرط صحٌحًا فإن التعلٌمات التى تلى ًٌ  إذا كان المتغٌر لا ٌساوي أ

Else هً التى تنفذ  : 

Select case تبارهالمتغٌر او التعبٌر الذي سوف ٌتم اخ  

Case الحالة )القٌمة( الاولى     

Case الحالة )القٌمة( الثانٌة 

. 

. 

. 

Case else 

End select 
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 مثال :

واٌجاد تقدٌره بضغطة زر واحدة علما ان بمادة واحدة   صمم ونفذ برنامج لادخال درجة طالب

 00 – 01, ) متوسط ( 00 -01جٌد( , ) 00-01جٌد جدا(,) 00-01امتٌاز( , ) 01-011التقدٌر )

 Select)عبارة الشرط )استخدم  ضعٌف ( ورسالة تنبٌه اذا كان غٌر  ذلك 90 – 1مقبول( , )

case. 

 الجواب

 التصميم -
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- Code in Button1: 

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 

Button1.Click 

    Dim aver As Integer 

        aver = Val(TextBox1.Text) 

        Select Case aver 

            Case 90 To 100 

                TextBox2.Text = "امتٌاز" 

            Case 80 To 89 

                TextBox2.Text = "جدا جٌد" 

            Case 70 To 79 

                TextBox2.Text = "جٌد" 

            Case 60 To 69 

                TextBox2.Text = "متوسط" 

            Case 50 To 59 

                TextBox2.Text = "مقبول" 

            Case 0 To 49 

                TextBox2.Text = "ضعٌف" 

            Case Else 

                MsgBox("خاطئ الرقم") 

        End Select  

    End Sub 

End Class 
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 :مثال 

صمم ونفذ برنامج لادخال درجة طالب بمادة واحدة  واٌجاد تقدٌره بضغطة زر واحدة علما ان 

 00 – 01متوسط ( , ) 00 -01جٌد( , ) 00-01جٌد جدا(,) 00-01امتٌاز( , ) 01-011التقدٌر )

 Select)عبارة الشرط ف ( ورسالة تنبٌه اذا كان غٌر  ذلك )استخدم ضعٌ 90 – 1مقبول( , )

case  

 تحتوي حالة التقدٌر .   comboboxملاحظة : لعرض التقدٌر انشئ قائمة خٌارات 

 

 الجواب:

 مٌمالتص
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 الكود
Public Class Form1 
 
    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) 
Handles MyBase.Load 
        ComboBox1.Items.Add("امتياز") 
        ComboBox1.Items.Add("جدا جيد") 
        ComboBox1.Items.Add("جيد") 
        ComboBox1.Items.Add("متوسط") 
        ComboBox1.Items.Add("مقبول") 
        ComboBox1.Items.Add("ضعيف") 
 
    End Sub 
 
    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As 
EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim aver As Integer 
        aver = Val(TextBox1.Text) 
        Select Case aver 
            Case 90 To 100 
                ComboBox1.SelectedIndex = 0 
            Case 80 To 89 
                ComboBox1.SelectedIndex = 1 
            Case 70 To 79 
                ComboBox1.SelectedIndex = 2 
            Case 60 To 69 
                ComboBox1.SelectedIndex = 3 
            Case 50 To 59 
                ComboBox1.SelectedIndex = 4 
            Case 0 To 49 
                ComboBox1.SelectedIndex = 5 
            Case Else 
                MsgBox("الرقم خاطئ , اعد المحاولة") 
        End Select 
    End Sub 
End Class 
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 انبريجت

اخشاء ػًهٛبد يؼُٛخ (  computer)خ يٍ آلاف أ يلاٍٚٛ الأايش انزٙ رطهت يٍ انسبعٕة هعهغ

ٔرزى انجشيدخ ػٍ غشٚق نغبد ثشيدخ  .يثم ػشض يؼهٕيبد أ اخشاء زغبثبد أ رخضٍٚ ثٛبَبد ٔغٛشْب 

ػهٗ رسٕٚم الأايش  (assembler) أ انًفغش  (compiler)راد يغزٕٖ يؼٍٛ رقٕو ػٍ غشٚق انًزشخى

 ( نٛفًٓٓب انكٕيجٕٛرش ُٔٚفز انًطهٕة يُّ.1-0انزٙ كزجٓب انًجشيح )الاَغبٌ( انٗ أايش ثهغخ الانخ )

انُظبو انسبعٕثٙ  ْٔٙ فٙ رٕعغ دائى ٔاصدٚبد فٙ انزؼقٛذ انجشيدٛبد ْٙ ثًثبثخ انشٔذ يٍ اندغذ فٙ 

ٔثشيدخ رطجٛقبد  desktopٔثشيدخ رطجٛقبد   web ٔانًزطهجبد ٔانًٓبو انزٙ رقٕو ثزُفٛزْب كجشيدخ رطجٛقبد

mobile ٔ انجشيدخ انًذيدخ ٔانزٙ رخزهف فٙ نغبد انجشيدخ انًغزخذيخ .ٔثشيدخ قٕاػذ انجٛبَبد 

 نغاث انبريجت

شيدخ ْٗ يدًٕػخ يٍ الأٔايش ٔانزؼهًٛبد ندٓبص انكًجٕٛرش نؼًم يًٓخ يؼُٛخ فٓٗ َقطخ نغبد انج

انٕصم ثٍٛ الأَغبٌ ٔانكًجٕٛرش. ٔػهٗ خلاف نغبد انجشش انزٗ ًٚكٍ فًٓٓب ززٗ يغ ثؼط الاخطبء , فاٌ 

أ ا٘ خطأ ثغٛػ فأٌ  (;)نغبد انجشيدخ نٛغذ ثزهك انًشَٔخ فًدشد خطأ صغٛش فٗ انجشَبيح يثم َغٛبٌ 

 High-Level Languagesانجشَبيح نٍ ٚؼًم. ٔرشٛش كهًخ نغبد انجشيدخ غبنجبً ئنٗ انهغبد ػبنٛخ انًغزٕٖ 

ٔغٛشْب ايثهخ ػهٗ ْزِ  If , Whileْٔٗ انهغبد الأقشة ئنٗ نغخ انجشش ٔرزكٌٕ يٍ كهًبد ٚفًٓٓب انجشش يثم 

غبد ػبنٛخ انًغزٕٖ ٔاٌ كبَذ اقشة ئنٗ نغخ ٔغٛشْب ْزِ انه C++ , Python , FORTRANانهغبد 

ْٔٗ  Machine Languageانجشش فٓٗ يؼقذح ثبنُغجخ نهغبد انزٗ ٚفًٓٓب انكًجٕٛرش فؼهٛبً ْٔٗ نغخ اٜنخ أ 

  . يكَٕخ يٍ صفش أ ٔازذ 

 يراحم بناء اننظاو انبريجي

ػذح يشازم أعبعٛخ  ثُبء انُظبو انجشيدٙ نٛظ يدشد كزبثخ شفشح, ٔئًَب ْٙ ػًهٛخ ئَزبخٛخ نٓب 

ٔظشٔسٚخ نهسصٕل ػهٗ انًُزح, ْٕٔ انجشَبيح ثأقم كهفخ يًكُخ ٔأفعم أداء يسزًم. ٚطهق ػهٗ ْزِ 

 . ْٔزِ انًشازم ْٙ:(Software Lifecycle)دٔسح زٛبح انُظبو انجشيدٙ  انًشازم اعى
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 كتابت وثيقت انشروط انخارجيت وانذاخهيت .1

رسزٕ٘ انٕثٛقخ ػهٗ يزطهجبد انضثٌٕ فٙ يب ٚخص انضثٌٕ ٔغ انخبسخٛخ ٚزى أخزْب يٍ ٔثٛقخ انششٔ

 .يٕاصفبد انجشَبيح انز٘ ٚدت ئَشبؤِ

 انتحهيم .2

فٙ ْزِ انؼًهٛخ ردًغ انًؼهٕيبد ثذقخ ثى رسذد انًزطهجبد ٔانًٓبو انزٙ عٛقٕو ثٓب انجشَبيح, ٔرٕصف ْزِ 

 .انًٓبو ثذقخ ربيخ, كًب رذسط اندذٖٔ انًشخٕح يٍ انجشَبيح

 انتصًيى .3

رصًٛى انجشيدٛبد ْٙ يشزهخ يٍ يشازم دٔسح زٛبح انُظبو, رغبػذَب فٙ رسذٚذ كٛفٛخ زم انًشكهخ "كٛف 

 .ًشكهخ, ٔانذخٕل فٙ رفبصٛم انُظبوعُسم انًشكهخ؟", ٔانزخطٛػ نهزٕصم ئنٗ زهٕل نه

 انترييس)كتابت انكىد( .4

انهغبد  ئنٗ ئزذٖ انزٙ رى اَزبخٓب فٙ يشزهخ انزصًٛى Diagrams رسٕل انخٕاسصيٛبد ٔانًخططبد

انجشيدٛخ, ٔرنك لاَزبج ثشَبيح أ َظبو قبثم نلاعزخذاو يٍ قجم انضثٌٕ, ٚهجٙ اززٛبخزخ انًٕظسخ فٙ ٔثٛقخ 

 .انششٔغ

 الاختبار وانتكايهيت .5

ردًغ انكزم يغ ثؼعٓب ٔٚخزجش انُظبو نهزأكذ يٍ يٕافقزّ ندذٔل انششٔغ ٔانًٕاصفبد, ٔخبصخ ئرا كبَذ 

 .ػذح أػعبء فٙ انفشٚقانكزم قذ كزجذ يٍ قجم 

 انتىثيق .6

ْٔٙ يشزهخ ْبيخ يٍ يشازم ثُبء انُظبو انجشيدٙ زٛث ٚزى رٕثٛق انجُبء انذاخهٙ نهجشَبيح; ٔرنك ثغشض 

 .انصٛبَخ ٔانزطٕٚش. ٚفعم ػبدح أٌ ٚزشافق انزٕثٛق يغ كم يشزهخ يٍ انًشازم انغبثقخ ٔانلازقخ

 انصيانت وانتطىير .7

ٕل فٙ زٛبح انُظبو انجشيدٙ نجقبء انُظبو قبدساً ػهٗ يٕاكجخ انزطٕساد ئٌ ْزِ انًشزهخ ْٙ انًشزهخ الأغ

ٔانًؼذاد انسذٚثخ, خضء يٍ ْزِ انًشزهخ ٚكٌٕ فٙ رصسٛر الأخطبء, ٔاندضء اٜخش ٚكٌٕ فٙ انزطٕٚش 

 .ٔئظبفخ رقُٛبد خذٚذح
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  (Microsoft Visual Studio ) يىىال ستىديايكروسىفج فيج

ٔاخٓخ انًغزخذو  ثشيدخ رزٛرٔانزٙ  يبٚكشٔعٕفذ انشئٛغٛخ يٍ ثٛئخ انزطٕٚش انًزكبيهخ ْٙ

يذػٕيخ  ٔخذيبد ٔة ٔرطجٛقبد ٔٚت ٔيٕاقغ ٔٚت ص فٕسؤُٚذٔ ئنٗ خبَت ٔانجشايح انُصٛخ انشعٕيٛخ

 .ٔيبٚكشٔعٕفذ عٛهفشلاٚذ ٕئغبس ػًم دٔد َذُٔٔٚذٔص يٕثبٚه يبٚكشٔعٕفذ ُٔٚذٔص ة

, ٔٚسزٕٖ أٚعب ػهٗ بدح كزبثخ انكٕدٔاػ اَزهٛغُظ ٚذػى رقُٛخ يسشس أكٕاد ٚسزٕٖ فٛدٕٛال اعزٕدٕٚ ػهٗ

يزشخى ٚكشف أخطبء ٔقذ انزشغٛم ٔيفغش ٚكشف الأخطبء الايلائٛخ فٙ الأكٕاد ٔٚسزٕٖ أٚعب ػهٗ يصًى 

 :ٔيصًى ٔٚت. ٚذػى فٛدٕٛانـ اعزٕدٕٚ انؼذٚذ يٍ نغبد انجشيدخ يثم ٔاخٓخ يغزخذو سعٕيٛخ ًَبرج نجُبء

 Microsoft visual c++ 

 Microsoft visual c# 

 Visual basic 

 JavaScript 

  Visual Basicفيجىال بيسك 

يبٚكشٔعٕفذ رغزُذ ئنٗ نغخ انجٛغك انشٓٛشح. ْٔٙ رصُف ظًٍ ٙ ثٛئخ رطٕٚش ٔنغخ ثشيدخ يٍ ْ

نغبد انجشيدخ ثبنكبئُبد. يُز أٌ ثذأد يبٚكشٔعٕفذ فٙ اصذاس انفٛدٕال ثٛغك ْٔٙ رلاقٙ َدبزب ثبْشا 

ٔشؼجٛخ لا ثأط ثٓب ثٍٛ انًجشيدٍٛ َظشا نغٕٓنزٓب انشذٚذح فٙ يقبثم انزؼقٛذ انشذٚذ انز٘ ٕٚاخّٓ أ٘ يجشيح 

ػًٕيب رُبعت انفٛدٕال ثٛغك رطجٛقبد قٕاػذ ثٛبَبد ٔانزطجٛقبد   أٔ انغٙ ُٔٚذٔص ثبعزخذاو ٚغؼٗ نجشيدخ

ْٔٙ يشٚسخ ٔعٓهخ ٔرإد٘ انغشض ثبلإظبفخ ئنٗ أَٓب انًخصصخ نهششكبد انصغٛشح ٔثشايح انسغبثبد 

ً يب لا ٕٚاخّ صؼٕثبد فُٛخ أثُبء كزبثخ ثشَبيح ثبنفٛدٕال  رغًر نهًجشيح ثبنزشكٛض ػهٗ زم انًشكهخ فغبنجب

 ػهٛك ارجبع انخطٕاد انزبنٛخ : ٔاَشبء يششٔع ثهغخ فٛدٕال ثٛغك فٛدٕال عزٕدٕٚثشَبيح  زشغٛمنٔ .ثٛغك

Start menu               All programs              Microsoft Visual Studio2012              Visual 

Studio2012 
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https://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D8%A7%D8%B9%D8%A7%D8%AF%D8%A9_%D9%83%D8%AA%D8%A7%D8%A8%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D9%83%D9%88%D8%AF&action=edit&redlink=1
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%88%D8%A7%D8%AC%D9%87%D8%A9_%D9%85%D8%B3%D8%AA%D8%AE%D8%AF%D9%85_%D8%B1%D8%B3%D9%88%D9%85%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%88%D8%A7%D8%AC%D9%87%D8%A9_%D9%85%D8%B3%D8%AA%D8%AE%D8%AF%D9%85_%D8%B1%D8%B3%D9%88%D9%85%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D9%8A_(%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9)
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D9%8A_(%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9)
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, فبرا اسدد فزر يششٔع عبثق رى خضَّ فٛدت اخزٛبس خطٕح  ر انُبفزح انًٕظسخ ثبنشكم انزبنٙػُذْب عزفز

(2 )(open project)  ,( 1ٔارا اسدد فزر يششٔع خذٚذ ارجغ انخطٕح سقى )(new project) ,  ٙكًب يٕظر ف

 :انشكم انزبنٙ

 

ػهٗ اندبَت الاٚغش قبئًخ  ٕخذ( زٛث ر2ُبفزح انًٕظسخ فٙ شكم)يششٔع خذٚذ عٕف رظٓش انٔػُذ اخزٛبس 

نغبد انجشيدخ انزٙ ٚذػًٓب اصذاس فٛدٕال عزٕدٕٚ انًغزخذو , ٔفٙ انٕعػ َٕع انًهف انز٘ عززؼبيم يؼّ يٍ 

 : انزبنٙ شكمانفٙ  يٕظر ٔلاَشبء رطجٛق ثهغخ انفٛدٕال ثٛغك ٚدت الاخزٛبس كًب نغخ انجشيدخ .

Visual Basic               Windows Form Application                OK 
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 انتعايم يغ انًشروع :

(زٛث رزكٌٕ يٍ 3كًب فٙ شكم )ٔاخٓخ انجشَبيح  ػُذ فزر يششٔع خذٚذ ثٕاعطخ نغخ فٛدٕال ثٛغك ركٌٕ

 اخضاء سئٛغٛخ رزسكى ثبنًششٔع ْٔزِ الاخضاء ْٙ : خًغخ

 

1-  Form  .ّٛانًُٕرج انز٘ عٕف ٚزى انؼًم ػه ْٕٔ 

2- Toolbox  انًششٔع.ْٔٙ الادٔاد انزٙ َغزؼٍٛ ثٓب لاداء يٓبو 

3- Properties ّخصبئص انؼُصش انز٘ َزؼبيم يؼ. 

4- tion ExplorerSolu .انًكبٌ انز٘ رغزؼشض فٙ يهفبد انؼًم انًخزهفخ 

5- Code editor  ٗيسشس انشفشح ْٔٙ انُبفزح انزٙ ٚزى ثٓب كزبثخ انشفشح ٔرظٓش ثبنُقش انًضدٔج ػه

 انؼُصش انًشاد كزبثخ انشفشح فّٛ.

اظبفخ يدًٕػخ يٍ الادٔاد ٔرغٛٛش خصبئصٓب ػٍ غشٚق انزؼبيم يغ اخضاء ٔاخٓخ انجشَبيح ٔ -1 ػًهٙ

 َبفزح انخصبئص.
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 Tools الادوات

الأدوات تعرّف بأنها : " أجزاء برامج جاهزة للاستخدام " ، أي أنها أعدت مسبقاً من قبل مبرمجين لتوفر على 

المبرمج الوقت والجهد، فما فائدة الأدوات؟ إن الفائدة الرئيسية للأدوات أنه عند تصميم البرنامج لا يبدأ المبرمج 

مجموعة من الأدوات الموجودة في "فيجول بيسك.نت" والتي يمكنك استخدامها كتابته من الصفر، وإنما هناك 

في البرنامج، فمثلاً عندما تريد أن تقوم بعمل نافذة، فأنت لا تكتب أي تعليمات خاصة بإنشائها، وإنما تقوم 

 بالتالي:

 تصدر أمراً إلى "فيجول بيسك.نت" بإنشاء نافذة جديدة. .1

 عمل هذه النافذة.تبدأ بالتحكم في شكل وطريقة  .2

عندما تريد من المستخدم إدخال بيانات فبدلاً من كتابة جزء من برنامج يقوم بهذا العمل ، فإنك تقوم بوضع  .3

 أداة النص على نافذة البرنامج التي تمكن المستخدم من إدخال البيانات.

 من مراحل كتابة البرامج ولذلك تعد عملية تصميم واجهات البرنامج واختيار الأدوات المناسبة جزءاً مهماً 

 بواسطة فيجول بيسك.نت.

 في مايلي نستعرض بعض اهم الادوات في فيجوال بيسك واكثرها استخداما :

تنفيذ أوامر المستخدم مثلا هذا الزر نعطيه أمر يعتبر كود نكتبه : وظيفته  Button زر الأمــر  -1

 .بداخله و أثناء الضغط عليه ينفذ الأمر
نقوم بكتابة نصوص فيها و لا يمكن تعديل النصوص من قبل المستخدم :  Labelاداة العنوان  -2

 .لكونها مبرمجة من طرف المبرمج في حين يمكن للمبرمج تعديل هذه النصوص أو يجعلها ثابتة

نستخدمها في كتابة نص و إجراء التعديلات عليها و لدينا الحرية في :   Textboxصندوق النص  -3

 .استخدامها

 : وتتيح لنا عرض الصور من خلالها.  Pictureورة اداة الص -4

توضع بداخله أدوات لكن هذه الأدوات لا تتحرك في حالة تحرك الإطار في :  Frameالاطار  -5

 .تبقى ثابتة و لا يتغير مكانها داخل الإطار

 .لعرض اختيارات للمستخدم ويمكن تختار اكثر من خيار   CheckBoxالاداة  -6

 .لعرض اختيارات للمستخدم ولا يمكن اختيار اكثر من خيار   RadioOptionالاداة  -7

 .يكرر عمل معين كل مدة زمنية وهذه الأداة لا تظهر وقت التنفيذ  Timerالاداة  -8
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لعرض قائمة من الخيارات للمستخدم حيث يمكن ان يختار منها دون ان   ComboBoxالاداة  -9

 .يكتب شيء

للمستخدم حيث يمكن ان يختار منها و يمكن ان  لعرض قائمة من الخيارات ListBox الاداة  -10

 .يكتب فيه

 ج على الاداة بشريط الادوات او عند السحب والافلات.ويتم النقر المزد Formلاضافة الاداة الى 

  Properties الخصائص

لكل أداة من أدوات البرمجة في فيجول بيسك خصائص تحدد شكلها ، مثل : اللون ، ونوع الخط ، وحجمه ، 

وغيرها من الخصائص التي يحددها المستخدم خلال التصميم. وهناك خصائص عامة مشتركة بين الأدوات ، 

 .وأخرى خاصة بكل أداة 

 ء بالبرمجة واكثرها استخداما هيلبدمن ابرز الخصائص التي يمكن للمبرمج التحكم بها قبل ا

1. name   )تحدد من هنا اسم الكائن الذي ستستخدمه في كتابة أكواد هذا الكائن)الاسم البرمجي. 

2. Text  اسمها الظاهري(. النص الذي سيظهر على الأداة( 

3.  Alignment    من الاداةالكتابة  وقعتحدد من هنا م. 

4. Appearance    الأداة.تحدد من هنا شكل  

5. BackColor   لعنصر.ن خلفية اتحدد لو 

6. ControlBox  اذا كان خيارك False تكبير( -تصغير-فسوف تختفي أيقونة البرنامج والأزرار )اغلاق

  .تظهرفسوف  True اما ان كان

7. Font .من خلالها نستطيع التحكم بالخط ومواصفاته  

8. PasswordChar   هذه الخاصية تستعمل في كتابة كلمات السر حيث تظهر كلمة السر على شكل

  .(*)امها اكتب داخل هذه الخاصية اذا اردت استخدف,  مثلانجوم 

9. Visible  اخفاء الأداة عن المستخدم(False) واظهارها (True).  
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 : 1 مثال
 كما في الصورة التالية :لتصميم واجهة من خلالها يقوم المستخدم بإدخال الاسم 

 

 نتبع الخطوات التالية :

 .الشاشة ونضعه داخل TextBoxمن مربع الأدوات نختار مربع نص  .1

 . ( الاسم الى ) ( text)  النصها خاصية خصائصمن ونغير  Lableنضيف أداة عنوان  .2

 كما في الصورة ادناه :
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 الى ) الهندسة المدنية ( كما في الصورة التالية :  Form: لتغيير عنوان  2 مثال

 

 نتبع الخطوات التالية :

 Formالنقر على  -1

وتغييرها الى القيمة الجديدة بمجرد الضغط على  textواختيار  Propertiesالذهاب الى الخصائص  -2

 قيمتها القديمة وكتابة القيمة الجديدة كما في الصورة التالية :
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تقوم برسمها، فعندما ترسم أداة تسمية لأول يقوم برنامج فيجول بيسك بإعطاء أسماء تلقائية لكل أداة  / ملاحظة

، وعندما ترسم أداة التسمية مرة أخرى في نفس النموذج فإن  ( Label1 ) مرة فإن فيجول بيسك يعطيها اسم

 .وهكذا لبقية الأدوات ( Label2 )   : فيجول بيسك يعطيها اسم

 كتابة الكود :

( Propertiesص )بصورة مباشرة من تبويب الخصائ واتخصائص الادالتحكم بتطرقنا في ما سبق الى 

على البرنامج حكم لايفي بالغرض في كل الاوقات واحيانا يكون عبئا توبحسب الخصائص المتاحة , لكن هذا ال

ك يجب علينا الانتقال الى التحكم بالخصائص عن طريق اكواد برمجية خاصة , وهي ذلويصيبه بالجمود , ل

على الاداة  Double clickوتتم كتابة الاكواد عن طريق النقر المزدوج الم البرمجة , الانطلاقة الحقيقية في ع

 المراد منها تنفيذ الامر لتنقلنا الى نافذة تحرير الاكواد الموضحة في الصورة التالية :

 

 وتتكون من الاجزاء التالية :

 الكود فيها.( للاداة التي سيتم كتابة Name الاسم البرمجي )  -1

 او غيرها.  Click or Double clickالطريقة التي من خلالها يتم تنفيذ الامر , كأن تكون  -2

 المساحة التي يتم كتابة الكود فيها . -3

عند الانتقال الى نافذة تحرير الاكواد قد يرتبك المبتدئ بالبرمجة ويحتار بكيفية العودة الى واجهة النموذج 

 ( في الصورة السابقة . 4الضغط على الرقم )  ديمكنك ذلك بمجرالتصميمي , لا تقلق 

 

 : مثالب لنبرهن كلامناو

 

1 2 

3 

4 
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 : 3مثال 

 (.Button) ( الى ) الهندسة المدنية ( عند النقر على Formصمم برنامجا يغير عنوان الـ ) 

 الحل :

 بداية نصمم الواجهة كما في الصورة التالية :

 

, ليكون  لتنقلنا الى نافذة محرر الاكواد 1Buttonمنها تنفيذ الامر , وهنا الاداة  ثم ننقر على الاداة التي نريد

 :الكود بالصيغة التالية 

 

اجراء الامر او التغيير عليها الاداة المراد .القيمة الجديدة لخاصية = الخاصية المراد تغييرها   

 وفي مثالنا اعلاه يكون الكود :

Me . text = ” الهندسة المدنية ” 

  meيعبر عنه بالكود بكلمة  Form1/  1ملاحظة

 يجب ان نضعها بين علامتي تنصيص " ". اي قيمة نصية/  2ملاحظة

 في نافذة تحرير الاكواد  : للكودليكون الشكل النهائي 
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 . start 1وبعد التاكد من سلامة الكود الخاص بك تنفذ البرنامج عن طريق الضغط على رقم  

ملون ج وذلك بوضع خط قبل تنفيذ البرنام تم تنبيهكيلكود الخاص بك سوف ملاحظة : في حال وجود خطا في ا

 .2 الموضح بالرقم اسفل الشاشة Errorsمع تغيير عدد الاخطاء   متعرج اسفل موقع الخطا

 عملي :

 .تغيير خصائص لادوات متعددة عن طريق الاكوادتنفيذ 

2 

1 
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 comparison operatorsروابط المقارنة 

تساوي ...  ,هي روابط تستخدم من اجل مقارنة قيمتين وتحديد نوع العلاقة بينهما ) اكبر من , اصغر من 

الجدول  وفي Falseاو  Trueاي تقبل فقط قيمتين : اما  Booleanالخ( , ونتيجة المقارنة تكون منطقية 

 : ادناه ابرز الروابط المستخدمة

 وظيفته الرابط

 اكبر من <

 اصغر من >

 يساوي =

 لايساوي <>

 اكبر من او يساوي =<

 اصغر من او يساوي =>

 

 وسنستعرض امثلة على الاكواد الخاصة بالروابط اعلاه:

 Dim x As Boolean = 6 > 7 ةخاطئالنتيجة 

 Dim y As Boolean = 6 < 7 النتيجة صحيحة

 Dim z As Boolean = 6 <> 7 النتيجة صحيحة

 Dim n As Boolean = 6 >= 7 النتيجة خاطئة

 Dim m As Boolean = 6 <= 7 النتيجة صحيحة

 Dim r As Boolean = 6 = 7 النتيجة خاطئة
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 Assignment operatorsروابط اسناد القيمة 

 = . رموز تستخدم من اجل تخزين واسناد قيمة الى متغير ما , ولعل ابرز روابط اسناد القيمة هو

 ت:وسندرج في ما يلي قائمة لبعض الرموز المستخدمة من اجل تخزين القيم وحسابها في نفس الوق

 وظيفته الرابط

 الجمع =

 اسناد القيمة بعد حساب القوة ) الاس ( =^

 اسناد القيمة بعد حساب الضرب =*

 اسناد القيمة بعد حساب القسمة =/

 اسناد القيمة بعد حساب الجمع =+

 اسناد القيمة بعد حساب الطرح -=

 اسناد القيمة بعد دمجها بقيمة معينة =&

 

 ولتوضيح عمل الروابط اعلاه ناخذ الامثلة التالية:

 Mywork Dim mywork As Integer = 6في المتغير  6تخزين القيمة 

 Mywork ^=2 حساب قيمة المتغير للاس اثنين 

 Mywork *=2 2حساب قيمة المتغير مضروبا في 

 Mywork /= 2 2حساب قيمة المتغير مقسوما على 

 Mywork += 2 2حسابا قيمة المتغير مجموعا مع 

 Mywork -= 2 2مطروحا منه حساب قيمة المتغير 

 Mywork &=7 67ليصبح الناتج 7المتغير مع القيمة سيتم دمج قيمة 
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 Conditional Statementsالشرطية  العبارات

 التحكم عملية إجراء هو الجمل هذه من الهدف Control Statements  السيطرة جمل أيضا وتدعى
 : الجمل هذه ومن , البرنامج في الايعازات وتنفيذ سير بطريقة

 
1. ( If then) statement . 
2. ( If – else ) statement . 
3. ( If – else If ) statement . 
4. ( Select Case ) statement . 

 Logical) ( والمعاملات المنطقيةcomparison Operators)معاملات المقارنة تستخدم الجمل الشرطية 

Operators )في تكوين التعابير التي تحتوي على شروط . 

 المعاملات المنطقية :

   المعامل ORتحققيكفي )أو( : وهو المعامل المنطقي الذي  يستخدم  للربط بين شرطين او اكثر و 

 تحقق الهدف .تل طاحد الشرو

   المعاملAND  : )يشترط وهو المعامل المنطقي الذي  يستخدم  للربط بين شرطين او اكثر و)و

 تحقق جميع الشروط لتحقق الهدف.

X AND Y X OR Y Y X 

FALSE FALSE FALSE FALSE 

FALSE TRUE TRUE FALSE 

FALSE TRUE FALSE TRUE 

TRUE TRUE TRUE TRUE 

 

ن معين الذي يعرض رسالة لها عنوا Message Boxغالبا مايستخدم في جمل اجابة الشرط مربع الرسالة 

 :ومحتوى وزر محدد او اكثر حسب المعنى المطلوب ايصاله . وتكون الصيغة العامة لمربع النص 

MsgBox (“الرسالة نوع , ”محتوى الرسالة  (”عنوان الرسالة“ , 



المحاضرة الخامسة برمجة الحاسوب /   كلية الهندسة / جامعة المثنى  

.م. داود زاهي خطارم                                                                                                                                   

ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  
    

4 
 

 العبارات الشرطية

 وتكون  الصيغة العامة لها  :  If thenعبارة  -1

If   الشرط  then 

)جملة برمجية او اكثر(الايعاز المراد تنفيذه عند تحقق الشرط   

End if 

 وصيغتها العامة:  If - Elseعبارة   -2

If   الشرط  then 

تحقق الشرط )جملة برمجية او اكثر( ه عند الايعاز المراد تنفيذ  

Else 

ه عند  عدم تحقق الهدف )جملة برمجية او اكثر(يعاز المراد تنفيذالا  

End if 

 وصيغتها العامة: If - Else if  عبارة  -3

If   الشرط  then 

ه عند  تحقق الشرط  السابق )جملة برمجية او اكثر(الايعاز المراد تنفيذ  

Else If  الشرط  then 

عند   تحقق الهدف السابق )جملة برمجية او اكثر( الايعاز المراد تنفيذه  

Else 

(الاهداف السابقة  )جملة برمجية او اكثره عند  عدم تحقق احد الايعاز المراد تنفيذ  

End if 
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ا كان الرقم ي  فاذبرنامج الرقم السركما في    Ifمثال : في المثال التالي  سنتناول النوع الاول من انواع 

ار اظه حمر وكذلكلذي حددناه مسبقا فيجب تغيير لون خلفية مربع النص الى الاالسري المدخل مطابق ا

 كما في الشكل التالي:الصورة المخفية , 

 

 ولتصميم البرنامج نتبع الجدول الاتي :

 القيمة الجديدة الخاصية الاداة

Form1 Text اختبار الرقم السري 

Label1 Text  رجاءا ادخل الرقم السري 

Button1 Text ابدا الاختبار 

TextBox1 PasswordChar * 

PicturBox1 Image تحدد صورة من الجهاز 

PicturBox1 SizeMode StretchImage 

PicturBox1 Visible False 
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 الكود :

Public Class Form1 
 
    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Button1.Click 
        If TextBox1.Text = "123" Then 
            TextBox1.BackColor = Color.Red 
            PictureBox1.Visible = True 
        End If 
    End Sub 
End Class 

 تمرين : اعادة البرنامج السابق )الرقم السري( باستخدام :

1- If-Else  . 

2- If-Else if . 

ة مربع ضافمع كل حالات من الحالات السابقة وذلك با (OR , ANDاستخدام المعاملات المنطقية ) -3

 .نص اخر وشرط اخر 



  كهٛح انُٓذعح / خايؼح انًثُٗ  و.و. دأد صاْٙ خطاس 

1 
 

 الاحذاز

ػهٗ الأحذاز، ٔكًا ركشَا، انحذز ْٕ فؼم ٚمٕو تّ انًغرخذو ػهٗ  Visual Basicذؼرًذ فكشج انثشيدح فٙ 

يمغًح إنٗ إخشائٛاخ  Visual Basicنزنك عردذ أٌ شفشج ,  انثشَايح يثم ضغط صس أٔ ذحشٚك انًأط

 )أحذاز(.

َافزج خاطح نرحشٚش انشٛفشج ٔكراتح انرؼهًٛاخ ْٔزِ انُافزج ذؼرثش تًثاتح يحشس  Visual Basicهك ذً

َظٕص تغٛط، فٓٙ ذٕفش ػًهٛاخ انُغخ ٔانمض ٔانهظك، ٔذغاػذ فٙ ذحشٚش انشٛفشج ٔإكًانٓا يٍ خلال 

 ػشع لٕائى انخٛاساخ ٔيا شاتّ.

أخضاء )تشايح خضئٛح( ٔٚرى رنك اػرًاداً ػهٗ ٔأْى يا ذمٕو تّ ْزِ انُافزج ْٙ ذمغٛى انشٛفشج إنٗ 

 فًماتم كم حذز ٕٚخذ تشَايح خضئٙ)إخشاء( ٚغُرذػٗ ذهمائٛاً ػُذ ٔلٕع انحذز. الأحذاز،

ٔنهٕطٕل إنٗ أحذ أحذاز أداج يا، َمٕو تانُمش انًضدٔج فٕق ْزِ الأداج فرظٓش َافزج انشٛفشج انخاطح تٓزِ 

كٍ انرُمم تٍٛ الأدٔاخ ٔالأحذاز انخاطح تٓا تاعرخذاو انمٕائى انًٕخٕد الأداج ٔتحذثٓا الأكثش اعرخذاياً، ًٔٚ

 فٙ أػهٗ َافزج انشٛفشج .

ٓش نك َافزج انشفشج كًا فٙ ثى ضغطد فٕلّ ضغطرٍٛ يضدٔخرٍٛ عرظ Button يشفًثلاً: نٕ أضفد صس أ

 :انرانٙ  انشكم

 

 

http://111000.net/prog/images/stories/vb6class_17.jpg
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ترٕنٛذ إخشائٛح خاطح تكم حذز، اعى ْزِ الإخشائٛح يكٌٕ يٍ اعى الأداج  Visual Basicلاحع ذمٕو َكًا 

 ٔاعى انحذز ػهٗ انشكم:

  اعى الأداج_اعى انحذز

 Command1_Click اعى الإخشائٛح انغاتمح ْٕ: ّ ْٕلاحظَفًا 

انًٕخٕدج ػهٗ انُافزج،  ٔاخالأدافزج انشفشج ػهٗ اعًاء خًٛغ ذحٕ٘ انمائًح انًٕخٕدج فٙ أػهٗ ٚغاس َ

 .Generalٔلغى انرظشٚح  Formتالإضافح إنٗ اعى انُافزج 

انراتؼح نلأداج انًخراسج يٍ  الأحذاز ذحٕ٘ انمائًح انًٕخٕدج فٙ أػهٗ ًٍٚٛ َافزج انشفشج ػهٗ أعًاء

 انمائًح انٛغشٖ.

 

 ػُذ اخرٛاس الأداج ٔانحذز ذرٕنذ الإخشائٛح انًُاعثح كًا ٚهٙ:

 

 Button1_Click Sub Private    :يثلا 

تؼذ ظٕٓس عطش٘ انثذاٚح ٔانُٓاٚح انخاطٍٛ تالإخشائٛح ًٚكُك كراتح انشفشج انرٙ ذشٚذ، ٔنكٍ ذزكش أَّ ٚدة 

 أٌ ذثمٗ انشفشج ضًٍ انغطشٍٚ انغاتمٍٛ، ٔأٌ ْزِ انشفشج عرُفز ػُذ ٔلٕع انحذز.
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 (Radio Button & CheckBox) ادٔاخ الاخرٛاس 

 حعخبز هاحاٌ الاداحاٌ يٍ اهى الادواث واكثزها اسخخذايا :

-  CheckBox ت صحيحت أو لا يثم اخخبار حان يهذِ الاداة لاخخبار حانت يا هم هسخخذو ح

نخحذيذ  Check يًكٍ إسخعًال يجًىعت أدواث ييخشوج أو لا وبانخانشخص هم هى 

يًهك حهيفىٌ أو  أو لا، بيجصفت يثم يخشوج أو لا, يًهك  يىاصفاث شخص بحيث حأخذ كم أداة

 .ويٍ هذِ يًكٍ ححقق أكثز يٍ صفت فى َفس انىقج,  وهكذا  لا ، يًهك سيارة أو لا

- Radio Button   إخخيار يٍ يجًىعت اخخياراث بحيث لايًكٍ  حسخخذو هذِ الاداة نخحذيذ

نلاخخياراث جًيعها اٌ حخحقق ولايًكٍ لاكثز يٍ اخخيار أٌ يخحقق فى َفس انىقج ويثال نذنك 

اخخبار حقذيز طانب فُسخذو أداة نكم حقذيز )يقبىل ، جيذ ، جيذجذا ، ايخياس(فلايًكٍ أٌ يأخذ 

 ,انىقج انطانب أكثز يٍ حقذيز فى َفس 

وحاخذ   checkedٍ اهى انخصائص انخي حخعايم يعها الاداحاٌ هي خاصيت الاخخيار يلاحظت : ي

 .falseاو   trueايا 

ى آنت حاسبت كًا في انشكم انًثال انخاني يىضح عًم الاداحيٍ سابقخي انذكز عٍ طزيق حصًي

 :انخاني
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فؼُذ ادخال انؼذدٍٚ انًطهٕب اخشاء انؼًهٛح انشٚاضٛح ػهًٛٓا فٙ يشتؼٙ انُض الأل ٔانثاَٙ ٚرى ذحذٚذ 

انؼًهٛح ثى اخشاءْا ُْٔا ًٚكٍ يلاحظح ػذو ايكاَٛح اخرٛاس ػًهٛرٍٛ تُفظ انٕلد ْٔزِ يٍ يًٛضاخ 

Radio Button  . 

ٔكزنك نٌٕ   Formايا ػهٗ انداَة الاًٍٚ فًٛكٍ يلاحظح ايكاَٛح اخرٛاس انخٛاسٍٚ ترغٛٛش نٌٕ خهفٛح 

 أ ػذو اخرٛاسًْا. كًا ٕٚضحٓا انكٕد الاذٙ : Labelخهفٛح 

 

Public Class Form1 

 

     

Public Class Form1 

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) 

Handles Button1.Click 

        If RadioButton1.Checked = True Then 

            Label1.Text = Val(TextBox1.Text) + Val(TextBox2.Text) 

        ElseIf RadioButton2.Checked = True Then 

            Label1.Text = Val(TextBox1.Text) - Val(TextBox2.Text) 

        ElseIf RadioButton3.Checked = True Then 

            Label1.Text = Val(TextBox1.Text) * Val(TextBox2.Text) 

        ElseIf RadioButton4.Checked = True Then 

            Label1.Text = Val(TextBox1.Text) / Val(TextBox2.Text) 

        Else 

            End 

        End If 

    End Sub 

 

    Private Sub CheckBox1_CheckedChanged(sender As Object, e As 

EventArgs) Handles CheckBox1.CheckedChanged 

        If CheckBox1.Checked = True Then 
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            Label1.BackColor = Color.Yellow 

        Else 

            Label1.BackColor = Color.Wheat 

        End If 

    End Sub 

 

    Private Sub CheckBox2_CheckedChanged(sender As Object, e As 

EventArgs) Handles CheckBox2.CheckedChanged 

        If CheckBox2.Checked = True Then 

            Me.BackColor = Color.Red 

        Else 

            Me.BackColor = Color.Gray 

        End If 

Sub End     

 

 

 

 

 

 


